/* Program oblicza pole i objętość kuli */

#define pi 3.1415

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

int main(void)

{

float r,p,v;

printf("Podaj promien kuli r=");

scanf("%f",&r);

if(r>0.0)

{

p=4.0*pi*r*r;

v=4.0/3.0*pi*r*r*r;

printf("Pole kuli = %f\nobjetosc kuli = %f\n",p,v);

}

else printf("Zle dane\n");

}
